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Teilnahmebedingungen und FAQs delina 2018 

Was wird gesucht? 

Konzepte und Produkte, die sich auszeichnen durch einen durchdachten Einsatz innovativer 

und zukünftiger Technologien und Medien in der Lernumgebung aus den vier Kategorien: 

 Frühkindliche Bildung und Schule, 

 Hochschule, 

 Aus- und Weiterbildung, 

 Gesellschaft und lebenslanges Lernen. 

Beispielhaft können dies Konzepte oder Produkte aus folgenden Bereichen sein: 

 Mobile Learning, z.B.  mit Smartphone und Tablet. 

 Game-based-Learning. 

 Umsetzung/ Anwendung virtueller Welten oder Augmented Realities, Virtuell 

Classrooms. 

 Entwicklung innovativer WBT-, Blended Learning-, Microlearning-Konzepte.  

 Social Media Technologien, wie z.B. Weblogs, Wikis, Podcasts und Social Networks. 

 Lern- und Wissensportale. 

 Learning Analytics. 

 

Wer kann sich bewerben? 

 Schüler, Lehrer, Erzieher, Studenten, Lehrende, Anwender, Start-ups, erfahrene Anbieter 

oder Anwendungsunternehmen. 

 Die Fertigstellung des Prototyps/ Start des Projektes darf nicht vor 2015 erfolgt sein. 

 Bewerbungen aus dem deutschsprachigen Raum Deutschland,  Österreich und Schweiz 

sind zulässig.  

 

Wie soll meine Bewerbung übermittelt werden? 

 Dazu nutzen Sie bitte die Online-Maske über die Webseite www.d-elina.de  unter 

„Bewerbung“. 

 

http://www.d-elina.de/
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Was wird in der Online-Maske abgefragt bzw. muss eingegeben werden? 

Die Einreichung erfolgt in 4 Schritten über ein Online-Formular. Abgefragt werden: 

o Kontaktdaten, ggf. auch Kooperationspartner 

o Projektdetails (Titel, Projektzeitraum, Zielgruppe, Beschreibung der Beteiligten und 

Institution, Kurzdarstellung des Konzepts mit max. 1000 Zeichen) 

o Projektbeschreibung anhand von Fragen zu den Bewertungskriterien (siehe 

weiterführende Bewertungskriterien in separatem Dokument) 

o Dateien/ Zugänge zu Online-Demos oder Videovorstellung 

 

In welcher Kategorie starte ich? 

Die Zuordnung erfolgt anders als in den Vorjahren ab diesem Jahr nach dem Inhalt des 

Projektes in eine der vier Kategorien. 

 

Wann endet die Ausschreibung? 

Die Ausschreibungsfrist endet am 16. Oktober 2017.  

 

Wie läuft die Bewertung ab? 

Nach Ablauf der Ausschreibungsfrist wird jedes Projekt von drei Juroren in zwei Durchläufen 

mithilfe der Bewertungskriterien begutachtet. Die Bewertungen werden im Nachgang nicht 

herausgegeben oder veröffentlicht. 

 

Wann werde ich über eine Nominierung oder Nicht-Nominierung informiert? 

In der Regel erfahren alle Teilnehmer bis spätestens Mitte Dezember von Ihrer Nominierung 

bzw. Nicht-Nominierung. 
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Welche Kosten fallen an? 

Eine Teilnahme ist kostenfrei für alle Schüler, Lehrer, Erzieher, Studenten, Lehrende, Anwender, 

Start-up-Unternehmen.  Erfahrene Anbieter oder Anwendungsunternehmen bis 50 Mitarbeiter 

können ebenfalls kostenfrei teilnehmen. 

Erfahrene Anbieter oder Anwendungsunternehmen ab einer Mitarbeiterzahl von 51 zahlen 

150 € Teilnahmegebühr. Eine Rechnung wird nach der Einreichung zugeschickt. 

 

 


